
Osvetljenje
Računarska grafika
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Boje
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RGB Model
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Mešanje boja
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Zadavanje boje
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Izbor načina senčenja
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Koraci za dodavanje osvetljenja
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Normale
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Normale parametarskih površi
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Normale poligonalnih površi
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Simulacija zakrivljenih površi
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Komponente osvetljenja
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Kreiranje izvora svetlosti
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Parametri svetla i njihove vrednosti
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Boja
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Pozicija i atenuacija
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Usmereni izvori svetlosti

20-May-19Vežbe - Računarska grafika - Osvetljenje

17



Primer usmerenog izvora
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Upravljanje pozicijom i usmerenjem 

osvetljenja

 Fiksno osvetljenje

 Pokretno osvetljenje

 Osvetljenje vezano za pogled
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Fiksno osvetljenje
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Pokretno osvetljenje
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Osvetljenje vezano za pogled
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Izbor modela osvetljenja
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Primer korišćenja svetla
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Definisanje karakteristika materijala
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Orijentacija poligona
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Parametri materijala i njihove vrednosti
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Parametri materijala i njihove vrednosti
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Difuziona komponenta
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Odsjaj – Phong metod
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Odsjaj – Blinn - Phong metod
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Efikasno menjanje samo jedne 

karakteristike materijala
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Primer korišćenja materijala
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Matematika osvetljenja
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Hvala na pažnji!
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